ATENQAO: 


Existe um tipo raro de epilepsia, denotninado fotossensivel, 
que pode ser estimulado por variacoes iuminosas intermitentes, 
altera9ao de luz de tela de televisao, computador, luz 
estroboscopica ou raios de sol passaixio atraves de folhas e 
galhos de arvore. A epilepsia e uma doeijga que pode ou nao 
estar manifestada. Portanto, se voce ou alguem de sua familia 
e portador de algum tipo de epilepsia, ou sentir algum dos 
seus sintomas corao vertigem ou contracoes nos musculos ou 
olhos, pare de jogar e consulte um medico imediatamente. 


Master System" | 


PRElUim 2 






Hi 


■ ■ jS 


■> 


* ' 

4 V, ’* 

*'.'V 

■■ i' t>4€>Ckrf 


MANUAL DE INSti^UCOEs' 


iii4 



Como Colocar o Cartucho 
no MASTER SYSTEM 


I 


1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esta desligado, Conecte 
o joystick 1. 

2. Coloque o cartucho PREDATOR 2 no console, conforme explica 
o manual do MASTER SYSTEM. 

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desligue 
o aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois, 
ligue-o novamente. 

4. PREDATOR 2 e para 1 jogador somente. 

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o 
MASTER SYSTEM estiver ligado! 



Assuma o Controle 



Botao Direcional Botao 1 Botao 2 

(Botao D) 


O seu joystick pode realizar os seguintes movimentos: 

Botao D 

• Pressione-o para se movimentar em oito dire^oes. 

Botao 1 

• Pressione-o para disparar sua anna. 

Botao 2: 

• Pressione-o para percorrer o conjunto de annas especiais. 



Iniciando! 


Quando aparecer a Tela de Apresentagao, pressione o Botao 1. 
Surgira o Menu Principal de Informagoes, que fomecera as seguintes 
op^oes: 

START GAME (Inlciar o Jogo): Para iniciar o jogo, pressione o 
Botao 1. 

PASSWORD (Senha): Hi sete fases em PREDATOR 2. Completando 
as fases de um ate cinco, vocS recebe uma senha para a proxima 
fase. Use o Botao Deo Botao 1 para entrar com a senha correta. 

Aqui esta uma visao geral da tela do PREDATOR 2. Ela fornece 
as informagoes vitais necessarias a sua sobrevivencia. 

LIFE METER (Medidor de Vidas): Mostra quanta energia Ihe 
resta na sua vida atual; o numero superior indica as vidas restantes. 

POINT ACCUMULATION (Pontua§ao): Voce ganha pontos 
quando salva refens, elimina bandidos e predadores, e acaba com 
as gangues de contrabando. 

PREDATOR SKULL COUNT (Medidor de Caveiras do 
Predador): Mostra quantos refens forara etiminados pelo Predador. 
Quando ele tiver eliminado tres ref6ns o seu jogo termina, e voce 
esta fora do caso. 

Agora, leia os documentos secretos sobre o caso do Predador. 



O conteudo deste arqulvo foi conslderado 
altamente confldencial. 

A Leitura Por Pessoa Nao Autorlzada e 
Crime, Podendo Ser Punido Pelas Leis 
de Slgilo de Documentos. 


Tenente Michael P. Harrigan 

Idade: 39 

Altura: 1,85 m 

Peso: 98 kg 

Experiencia: Departamento de Polida de Los Angeles, 18 anos. 

Condecora^oes: 10 condecora^oes por valor; possui o maior recorde 
de prisoes por delito grave na historia do D.P. de L.A.. 

Repreensoes: Responsavel pela destrui^ao de 11 carros de patruiha; 
abusa da sua for^a. 


Perfll da Personalidade: Propenso a violenda; ni'vel de agressividade 
40 por cento acima da media; bastante independente. 


Memorando do Gabinete do Prefeito 
de Los Angeles 

Data: 15 de agosto de 1997 

Para: Chefe de Policia de Los Angeles 

Assunto: Estado de Emergencia 

A situate nas ruas desta ddade esta corapletamente inaceitavel. 
As gangues rivals de Colombianos e Jamaicanos transformaram 
Los Angeles em uma zona de guerra. Muitos cidadaos estao sendo 
envenenados. Muitos de sens bons policiais foram aprisionados 
como refens. E o calor do verao so esta intensificando a violencia! 


Minha preocupa 9 ao 6 com os rumores, ainda nao confirmados, 
porem confi^veis, de que estejam ocorrendo assassinates bizarros. 
Nem o Grupo Jamaicano Rasta Vudu seria capaz desta violenda 
sem sentido. 

Eu quero respostas. Quero soluqoes. Quero que a violencia termine. 
Quero o trffico dedrogas eliminado. Quero estes assassinates grotescos 
resoividos. Fa^ isso - j^! 

Do Gabinete da For^a Especial 
Contra Narcoticos do D.P. de L.A. 

Memorando 

Data: 19 de agosto de 1997 

Para: Todos os policiais da Forqa Especial 

Assunto: Gangues - Taticas e Armamentos 

Como uma casa abandonada infestada de baratas, as mas, os telhados 
e os subterraneos de nossa cidade estao cheios de gangues que 
vendem a morte quimica para os nossos ddadaos. Eles devem ser 
exterminados. 
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Deve-se ter muito cuidado quando se 
lida com essas gangues. Bastoes de 
basebol, facas e annas port^teis de 
pequeno calibre sao as ferramentas 
comuns destes bandidos. Metralhadoras 
e foguetes tambem sao frequentemente 
utilizados. Os policiais que enfrentam 
membros de gangues nos telhados devem tomar cuidado com annas 
disparadas dos helicopteros, que eles usam frequentemente como 
metodo de ataque e fuga. 

Voces tern um duplo objetivo nas ruas: eliminar os membros das 
gangues e apreender o veneno que eles estao tentando distribuir 
para o nosso povo. 

Relatorio Policial do D.P. de L.A. - 
Divisao de Balistica 



Para: Todo o pessoal do D.P. de L.A. 


Referencia: 


Fomecimento de Armas 


Para execute imediata - todo o p^soal 
ser^ munido com a ultima versao da 
arma de fogo padrao do Departamento. 

Na eventualidade de situa^oes em que 
seja necessario o uso de maior poder 
de fogo, as seguintes annas estarao 
disponfveis: 

Rifle: Fornece maior poder de fogo do 

que a arma padrao. 

Arma de Difusao: Espalha rajadas de batas por urn 

ampio raio de agao. 

EspingardadeCaga com Cano A arma de fogo mais poderosa 
Serrado: fornecida pela balistica do D.P. 

de L.A. 

Granada: Explosive de efeito altamente 

eficiente para bolsoes onde 
estejam concentrados membros 
de gangue, ou contra veiculos. 

A]6m das armas acima relacionadas, sua missao exigira que voce 
encontre os seguintes objetos: 

Colete a Prova de Balas: Aumentara seu medidor de 

energia em 100 por cento. 

Kit de Primeiros Socorros: Possibilitara uma vida extra e 

preenchera o seu medidor de 
energia. 



Relatorio do FBI - Predador 
Alienigena, Informa^oes Atuais 

Data: 2 de fevereiro de 1997 

De: Coordenador,Projeto Predador 2 

Assunto: Caractensticas do Alienigena 

As informagdes atuais sobre os Predadores alienigenas que se 
estabeleceram no distrito de Los Angeles indicam que eles sao 
extremamente perigosos. Devem ser seguidas as precau 9 des de 
seguran^a pessoal do Codigo Vermelho, Ni'vel Um, durante todo o 
penodo em que se estiver na presen^a deles. 

Gracterfsticas do Predador: os alienigenas Predadores tem a habilidade 
de alterar o espectro da luz visivel na sua vizinhanqa ffsica imediata, 
possibilitando assim que eles se tornem invisfveis. 

Eles ficam cegos peia luz ultra-violeta, 
usam a fra^ao infra-vermelho do 
espectro para ver e sao atrafdos pelo 
calor, tanto o calor do corpo quanto do 
disparo de uma arma. 



Armamento do Predador 

Nossa experiencia coletiva em campo determinou que os Predadores 
alienigenas parecem estar armados com uma ou mais das seguinies 
armas; 
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Lan^a: Um dispositive telescopico com dupla lamina. 

Disco Voador: As bordas desta arma sao laminas afiadas. 

Aniostras capturadas destas armas revelaram que elas sao construfdas 
com ligas de metal e materiais nao encontrados na Terra. Essas 
annas aiienigenas sao as unicas realmente efetivas contra os predadores; 
as armas convencionais e granadas servem apenas para atordoa-los, 
mas nao matam os aliemgenas. 

Missao Oficial do D.P. de L.A. 
Memorando de Objetivos 
Iniciativa em Cinco Etapas para 
Recuperar as Ruas 

20 de agosto de 1997. 

Com a coopera 9 ao do gabinete do Prefeito, da Forqa Especial 
Contra Narcolicos e da Divisao de Balistica, o D.P. de L.A. desenvolveu 
um piano de dneo pontos para limpar a ddade. Este memorando 
apresenta um resumo do piano, bem como alguns dos obstaculos 
potendais ao seu sucesso, que todos os policiais devem levar era 
consideraqao quando estiverem patrulhando a cidade. 

UM: Eliroine os membros das gangues, 
destrua as redes de contra bando e resgate 
os policiais que estiverem como reKns. 

Cuidado com o fogo das gangues 
partindo de veiculos em movimento. 



DOIS: Controle a situa9aonos telhados. 
Cuidado com membros das gangues 
disparando de helicopteros. 
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TRES: Entre na area mais populosa 
da cidade. Cuidado com os grupos de 
membros das gangues a p 6 , em motos 
e nos vei'culos. 


QUATRO: Controle a situagao nos 
subterraneos. Lembre-se: as plataformas 
e os trens estao repletos de membros 
das gangues. Mantenha-se em alerta 
extreme. 



CINCO: OSetorCdacidadeeondeseencontra a major concentra9ao 
de membros de gangues, equipados com o armamento mais sofisticado. 
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Recomenda-se a todos os policiais ter muito cuidado em todas as 
fases do piano: os arquivos continuam abertos e os casos continuam 
sem solu 9 ao em rela^ao a muitos dos assassinates pavorosos registrados 
recentemente nos setores que estao indufdos neste piano. 


Departamento Federal de 
Investigagao 

Altamente Confldencial! Apenas Leitura! 
Fragmentar Apos Leitura; 


Pessoal do Projelo Predador 2 
Coordenador, Projeto Predador 2 
Padroes de Alimentagao do 
Alien] gena 


Para: 

De: 

Assunto: 


Conseguimos determinar, atraves de pistas e analises dos habitos 
diarios do Predador, que ele esta usando o matadouro como local 
para se alimentar. Alem disso, policiais da Divisao de Drogas estao 
sendo mantidos prisioneiros nesse local, pelos membros das gangues 
que procuram escapar da captura nas mas. Siga as precaugoes do 
C^igo Vermelho, Ni'vel Um, em todas as operagoes no matadouro. 
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corpo-a-corpo. 


Departamento Federal de 
Investigagao 

Altamente Confldenclall ApenasLeltura! 
Fragmentar Apos Leitura: 


Pessoal do Projeto Predador 2 
Coordenador, Projeto Predador 2 
LocaSiza^ao do Predador 


Para: 

De: 

Assunto: 


Analises das atividades recentes do Predador nos permitem projetar, 
com 97.2 por cento de certeza, que existe um tipo de santuario 
secreto ou covil camuflado sob a cidade, mapa do setor H-9, subsetor 4. 

Nossa hipotese mais plausfvel; este covil pode ser, na verdade, a 
nave com que estes Predadores chegaram ^ Terra. Em caso positive, 
depdsitos de combusli'veis explosives podem estar presentes na 
area; cuidado com possiveis atividades explosivas. 

Os agentes devem seguir as precau^es do Codigo Vermelho, Nivel 
Dois antes de explorar o setor H-9, e implementar as precauqoes do 
Nivel Um antes de entrar no subsetor 4. 
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Memorandd do Gabinete do Chefe 
de Policia do D.P. de LA. 

Data: 22 de agosto de 1997 

Para: Todo o Pessoal do D.P. de L.A. 

Assunto: Instrugoes Estrategicas e de Procedimentos 

Todo o pessoal estd informado para agir com absoluta cautela 
durante a implementa^o do programa de recupera^ao de cinco 
pontos deste Departamento. Solicito particular aten^ao nas instru 96 es 
a seguir: 

Nao hesite em usar for^a de extermina^ao nas situa 96 es em que 
isso seja necessario. Confiscar os contrabandos e um objetivo 
importante do programa, mas considere quando e onde confiscar. 
Nao se coloque em situagoes de perigo pessoal fora de controle. 
Considere a situaqao tatica (o numero de membros da gangue que 
se encontram no cenirio). Utilize a postura defensiva basica do D. 
P. de L.A.: nao de as costas para o inimigo. Quando se distanciar 
de um grupo de membros da gangue para se dirigir a escada ou 
saida, mantenha-se voltado para a gangue - e continue atirando! 
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Departamento Feder^ 
Investiga^ao 



Fra^aeiftar Apos a Leitura: 


Para: Pessoal do Projeto Predador 2 

Dc: Coordenador, Projeto Predador 2 

Assunto: Procedimentos Estrat^gicos e Defensives 

0 Predador Alienigena que nos encontramos tanto pode estar sozinho 
como ser um entre muitos Predadores perdidos na cidade. Para a 
sua prdpria seguran 9 a, lembre-se dos seguintes pontos: 



Pequenas armas de fogo provaram que nao sao eficientes contra o 
predador. Conseguir as armas do proprio predador e usa-las contra 
ele constitui o melhor ataque possivel. 

O nosso conhecimento do predador e, infelizmente,- muito limitado. 
Muitas das informaqoes que irao ajuda-lo a sobreviver aos ataques 
do predador, e eliminar seu risco, serao obtidas com o resultado de 
suas proprias experiencias na batalha. 

Lembre-se, este material e confidendal! 

Boa Sorte! 
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OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY 

BACK TO THE FUTURE II 


.-f 



Diretamente das telas de cinema para o seu Master System; Back 
to the Future II, a emocionante viagem pelo tempo de Marty 
McFly. Esta aventura come^a na garagera de Marly, quando de 
repente... 

...Urn DeLorean coberto de gelo aparece do nada, a exatas 88 
milhas por hora. Quem poderia ser? Doc Emmet Brown, logico. O 
dentista que inventou uma maquina do tempo no seu antigo carro 
veio diretamento do ano 2015 para trazer notfcias tem'veis para o 
nosso heroi; sua famiiia no futuro corre um grande perigo! 

Voce tem que fazer alguma coisa, Marty! 

Passados trinta anos, o grande inimigo dos McFlys, Biff, ainda 
causara muitos problemas, que deixarao voce de cabelo em pel 
Sera que voce conseguira garantir um final feliz para Marty e sua 
familia? Ou deixara Biff traqar um futuro negro para todos nos? 
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OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY 


ASTERIX 



© 1991 Les Editions Albert Rene - Gosdnny - Udcizo 


Prepare-se para embarcar em uma emocionante viagem pela Europa 
e Asia ao lado dos valentes Asterix e Obelix, personagens de uma 
das mais famosas histdrias em quadrinhos de todo o mundo. 
Estamos na Idade Antiga, no ano 50 a.C. Toda a Galia foi ocupada 
pelos romanos...Toda? Nao!! Uma aldeia povoada por irredutfveis 
gauleses, entre eles Asterix e Obelix, ainda resiste ao invasor. 

De onde sera que eles tiram toda essa for^a? O segredo esta numa 
po 9 ao magica, descoberta pelo Druida Panoramix, que deixa os 
valentes gauleses simplesmente invenciveis! 

Mas agora todos correm um grande perigo. Julio Cesar sequestrou 
Panoramix! A pogao mSgica esta no fim. Sem ela, a vila sera 
invadida e se tomara apenas mais uma insignificante parte do Imperio 
Romano. 

Abracurcix, o chefe da tribo, mandou Asterix e Obelix encontrarem 
Panoramix e traze-lo de volta, custe o que custar! O que voce esta 
esperando? Mergulhe na pogao magica e ajude nossos herois a 
salvar a vila! 
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OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY 


THE FLINTSTONES 



€> 1991 Hanna Baibcra Production Inc. 


Uma familia muito especial da Idade da Pedra resolveu aparecer 
poraqui, pronta para fazera maiorconfusao! Prepare-se para partidpar 
de uma diverfida aventura com Fred, Barney, Wilma e Pedrita! 

E sexta-feira. YABBA DABBA DOO! Existe alguma coisa melhor 
do que um fim-de-semana? Para Fred existe, sim: hoje 6 o dia da 
grande final do Campeonato de Boliche!! Eie nao ve a -hora de 
pegar seu amigo Barney e ir direto para o Bedrock Super-Bowl. 

Mas as coisas nao estao nada boas para o lado dele. Assim que 
chegou em casa, Wilma o lembrou da promessa impensada que ele 
fez de pintar a parede da sala. E agora ela nao o deixa sair! 

O atrapalhado Fred predsa de sua ajuda para conseguir chegar ao 
boliche a tempo. Pedrita nao o deixa em paz, e o pneu do seu carro 
esta furado! E nao pense que estes sao todos os problemas que Fred 
tera neste longo dia... 
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OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY 

CASTLE OF ILLUSION 



€> Diaiey 


Nao poderia faltar na sua cole^ao o maior astro do Mundo Disney, 
nao e mesmo? O mais esperto de todos os ratos, Mickey, enlrou em 
uma grande encrenca. Veja so: 

Minie foi raptada! Mizrabel, uma bruxa malvada, quer roubar a 
beleza e meiguice de Minie, e transforma-la em uma perversa 
criatura! Ainda bem que Minie tem seu fiel e apaixonado namorado 
Mickey, que tentara a todo custo resgata-la. Mas nao sera facil. Ele 
tera que encontrar as sete gemas do Arco-Iris e penetrar no Castelo 
da Ilusao, onde Minie esta presa. 

Os mestres da Ilusao criaram estranhos mundos e criaturas bizarras 
para assusta-lo, mas quern conhece Mickey sabe de sua coragem. 
Mas mesmo assim, ele precisara muito de sua ajuda! 


CERTIFICADO DE GARANTIA 


A TEC TOY garante este p-oduto contra defeitos de fabrica 9 ao 
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua 
compra. 

Em caso de defeito, dirija-s« a um Posto de AssistSncia T6cnica 
Autorizada T^C TOY munido deste certificado e da nota fiscal 
comprobatoria da compra, para obter os servi^s cobertos por 
esta garantia. 

A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos originados por 
uso indevido, tentativa de viola^ao do cartudio e consertos por 
pessoa nao autorizada. 

A presente garantia tambem nao cobre fretes de envio e/ou 
retorno a unia Assist6ncia Tecnica Autorizada TEC TOY. 


TEC TOY 


nscq0212 378»121 


PROOUZIOO N» ZON»FR*NC* DE MANAUS 



TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS SA.. 

Estrada Torquato Tapajds, 5408 - Bairro Flores - Manaus ■ AM 
CEP 69048-660 - Industria Brasileira. 

CENTRO DE AIDNOIMENTO AO CONSUMIDOR 
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000 
TELEFONE: (Oil) 831-2266 




